
2017-2023年中国虚拟现实行业市场全景评估及发
展趋势预测报告

报告大纲

 

 
华经情报网

www.huaon.com

{$homepage}


华经情报网 www.huaon.com
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二、报告目录及图表目录

2015年，国内虚拟现实领域投融资总规模已超过10亿，而在资本市场，产业概念股更是疯
狂飙涨，2015年以来，虚拟现实指数累计涨幅167.71%。
虚拟现实成为资本追捧热点，投资规模突飞猛进。2015年我国虚拟现实产业投融资爆发式
增长，进入2016年，投融资市场持续活跃，热度进一步提升。据不完全统计，2015年国内V
R投资规模为24亿元，投资案例共57起；2016年上半年投资规模已达15.4亿元，投资案例3
8起。投资主要集中于前端投资，以种子天使轮和A轮投资为主。投资机构主要以上市公司
为主，其次为VC/PE机构。 2012-2015年中国VR/AR领域投资规模及案例数量
数据来源：公开数据整理
预计2017年我国虚拟现实产业市场规模将达到134亿元，未来五年（2017-2021）年均复合
增长率约为58.03%，2021年市场规模将达到834亿元。 我国虚拟现实产业市场规模预测
数据来源：公开数据整理
本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数据
库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及市场
调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数据主
要来自于各类市场监测数据库。
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